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Vegas Pro software med fire sofistikerede video anvendelsesomrader, som du kan bruge til at analysere din
video og fa indblik i farvekorrektion filtrering, som du méaske nadt til at gare for at opna de bedst mulige
resultater. | denne artikel vil jeg tale om hvert af de fire anvendelsesomrader og give dig nogle eksempler
pa, hvordan de arbejder og hvordan du kan bruge dem til at forbedre udseendet af dine videoer. Hvis du vil
abne scope, skal du veelge View | Video Scopes.

Lad os starte med Vectorscope. | Video Scopes vinduet, skal du vaelge Vectorscope fra
anvendelsesomradet Selector drop-down liste. Den Vectorscope giver dig et veerktaj, hvormed du kan
objektivt analysere farven pa din video pa en made, som du ikke kan med gjet pa grund af de mange
faktorer, der pavirker din opfattelse af farver. Disse faktorer omfatter reference monitor kalibrering,
rumbelysning og meget mere. Dette vaerkigj kan veere en kritisk stette i farvematchning én scene til en
anden.

Denne mulighed parceller to aspekter af farve: nuance og meetning. Webster.com definerer farvetone som
"den egenskab ved farver, der tillader dem at blive klassificeret som rad, gul, gran, bla eller en mellemting
mellem en tilstedende par af disse farver." Med andre ord, det er hvad vi bruger til at identificere og seette
etiketter pa farver. For vores formal, kan du taeenke pa meetning blot som intensiteten af farven. Over
meetning gor farverne ser unaturligt levende, og samtidig fjerne alle de maetning fra en farve resulterer i et
gratonebillede.

Den Vectorscope vist i figur 1 er resultatet af mit projekt markgren sidder i en sort ramme. White pixels om
omfanget angiver farven af forskellige nuance og meetning, undtagen i centrum af anvendelsesomradet, som
i dette eksempel. | midten af anvendelsesomradet repraesenterer nul meetning og ingen nuance (ingen
farve). Interessant, raekkevidde ville se ngjagtig det samme, hvis markgren sad i en ramme med forskellige
niveauer af gra, som den ggr pa en sort ramme. Det ville ogsa se det samme at sidde i en helt hvid ramme.
Med andre ord er det ikke ngdvendigvis vise o0s, hvis der er et billede pa rammen, men snarere, om eller gj
rammen udviser farve nuance med eventuelle belgb af maetning.
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Denne mulighed viser resultaterne af en sort ramme for video.

Logisk da jo leengere veek fra centrum af de muligheder, den hvide prik (eller mere preecist, flere prikker som
du snart vil se) sidder, jo mere meettede farve i din video frame. Men hvad farve betyder den hvide prik
angiver?

Kig pa centrum af omfanget og derefter flytte dit gje i alle retninger til det fri cirkel. Den retning, eller vinkel,
hvor du flytter blikket angiver nuance af din video frame. Omfanget indeholder seks nuance mal. Disse
repreesenterer de tre primeere farver (rad, gren og bla) og de tre sekundeaere farver (cyan, magenta og gul). |
midten af hvert mal repraesenterer broadcast-safe maetningsniveau af farven. Figur 2 viser min reekkevidde
med markgren sidder i en solid bld ramme. Bemeerk, at den hvide dot nu sidder uden for raekkevidde er
100% cirkel langt ud over det bla farvetone malet. Dette tyder ikke blot, at min ramme er bla, men at det
ogsa langt ud over broadcast juridiske maetning. Det giver mig vigtige oplysninger, fordi jeg nu kunne
anvende en maetning filter til min frame eller bruge andre teknikker, som kan hjaelpe mig nedtone meetning af
det bla.



Video Scopes

i"-'ecl'ars:ope

Min raekkevidde viser, at videobilledet er bla og er over mzettet.

Lad os nu se pa en mere konkret eksempel. Figur 3 viser mit projekt med markgren sidder i en ramme af
video. Jeg har docket min Vectorsope ved siden af Video Preview vindue, sa du kan se bade omfanget og
rammen af video, at det er at analysere. Bemeerk, at vi nu har mere end blot en enkelt prik i
anvendelsesomradet. | stedet ser vi en vifte af flere prikker, som hver repraesenterer en forskellig farve i
videobilledet. Sammen danner de et klart mgnster, at udviklingen fra midten af anvendelsesomradet

generelt mod omradet mellem den bla og cyan mal. Dette forteeller os, hvad vores gjne allerede ved: Der er
masser af bla i denne video frame!




Du kan se pa Vectorscope at analysere farvetone i videobilledet.

Men dette giver os ogséa oplysninger om, at vores gjne ikke nadvendigvis kender. For eksempel kan du se,
at ingen af de prikker udvider forbi farve mal og dette sikrer os, at maettede niveauer i denne ramme er
broadcast lovlige. Vi kunne ogsd sammenligne udlaesningen for denne video klip til dette fra en anden klip at
se, om vi bemaerker nogen farvetilpasning problemer, at vores gjne ikke kunne vaere i stand til at fange i den
belysning, vi arbejder under.

Som jeg neevnte, kan du bruge video filtre til at pavirke din video og se disse eendringer afspejles i
Vectorscope. For eksempel 4 viser min figur projekt, nar jeg har tilfgjet HSL Juster filter steg maetning til den
maksimale og forvandlede farvetone for at give rammen en magenta farvetone. Du kan tydeligt se disse
zndringer afspejles i Vectorscope.



Den Vectorscope viser klart de meget maettede magenta farvetone, at jeg har indgaet med de HSL Juster filter.

Lad os se pa en mere kompleks eksempel. Figur 5 viser, hvad mit projekt ser ud, nar markaren sidder pa en
ramme med flere farver. Den Vectorscope viser mindst tre forskellige farver tendenser i retning af red, bla
0g gul og du kan se, hvordan det svarer til rammen i mit Video Preview vindue.
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Tre forskellige "arme" i Vectorscope afspejler de rode, bla og gule farver i min video.

Jeg kan se af Vectorscope at min blues ikke er meget teet pa at neerme mig broadcast juridiske maetning
greense, og jeg vil veere i stand til at gare denne video se mere levende, hvis blues var mere meettet. Figur 6
viser mit projekt efter jeg har anvendt den sekundzere Color Corrector filtret til dette klip og brugt den til at
tilfoje flere maetning til bare min blues.
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Jeg har brugt den sekundaere Color Corrector filtret for at tilfoje maetning til min blues for en mere levende bla stribe i sejlet.

Sammenlign Tal 5 og 6, og bemaerker, at den bla stribe pa sejlet, er mere levende i det andet billede.
Falgelig Vectorscope viser en laengere "arm" mod den bla, mens de to andre vdben mod rad og gul forblive
ueendret fra den ene billede til det naeste. Forhabentlig dette viser en made, som du kan bruge de
oplysninger, som Vectorscope giver for at forbedre udseendet af dine videoer. Hvis en arm udvider mod
rummet mellem to farver mal og du spekulerer pa, om den overstiger et sikkert niveau, punkt musen til
Vectorscope. En gul cirkel stammer fra musen placering. Position cirklen, sa den skeerer midt i et mal, og du
kan derefter nemt se, om nogen prikker falder uden for cirklen.

Naeste, lad os se pa Waveform monitoren. Vil se bglgeform skeermen, veelg Waveform fra
anvendelsesomradet Selector drop-down liste i Video Scopes vinduet. Dette vaerktaj giver dig en visning af
din video luminans. | almindelige udtryk, viser det du video lysstyrke niveauer. Det kan ogsé give dig
oplysninger om farver veerdier, hvis du ser det i sammensatte mode, men som vi netop draftet, vectorscope
giver dig flot farve information, sa du typisk skal bruge denne skaerm er indstillet til den Luminance indstilling.

Det er nemt at leese balgeform skaermen. Ser man pa skaermen fra venstre til hgjre, svarer ngjagtigt til at
kigge pa Video Preview vinduet fra venstre til hgjre. Med andre ord, prikker pa den venstre kant af
balgeform overvage repraesenterer hvid luminansveerdierne af hvad du ser pa venstre kant af Video Preview
vinduet. Skaermen viser luminans som en procentdel lodret. Lad os tage et kig pa et eksempel, der bar gare
dette klarere. Figur 7 viser mit projekt med balgeform overvage direkte under min Video Preview vindue.
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De bump i luminansveaerdierne svarer til lysstyrken i Video Preview vinduet.




Du kan se, at bump i Luminans plot svarer ngjagtigt til venstre / hgjre position af det lyse omrade i den video
frame. | eksemplet ovenfor, kan du se, at bortset fra det omrade, som luminans bump den
luminansveerdierne er steerkt koncentreret i den nederste del af skaermen mellem 20% og 30%. Kig pa

billedet i Video Preview vinduet og du kan nemt se, at de omrader til venstre og til hgjre for stribe af sollys er
meget mark.

Figur 8 viser et andet eksempel. Bemaerk, hvordan luminansveerdierne er staerkt koncentreret i omradet
mellem omkring 10% og 60%. Dette indikerer, at vi har nogle plads til at lege med luminansveerdierne. Vi
kan tilfgje kontrast til det klip for at sprede luminansvaerdierne en smule.
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Den Bolgeform overvége viser, at luminansvaerdierne er koncentreret det meste mellem 10% og 60%.

Figur 9 viser mit projekt efter jeg har tilfgjet en lysstyrke og kontrast filter til klip og @get kontrasten en hel
del. Den bglgeform overvage viser, at jeg har spredt det luminansveerdierne ud over et meget bredere
udvalg.




Du kan tilfoje kontrast til din video for at sprede din luminansvzerdierne.

Hvis du ser naermere efter, kan du se begyndelsen til en stor koncentration af prikker pa 110% linje og mere
pa omkring -7%. Disse veerdier er graeenserne for acceptabel luminansveerdierne. Koncentrationen i disse
veerdier viser, at ved at tilfgje derimod har jeg begyndt at skubbe min luminansvaerdierne til det yderste.

Som jeg skubbe flere vaerdier at den gvre greense, begynder jeg at "puste ud" min lyse omrader. Disse



omrader begynder at miste detaljer og blot henvende sig til hvid. For at se denne, se pa detaljerne i
bglgerne bryder ind i kysten.

| den anden ende af spektret, koncentration ned omkring -7% betyder, at jeg er begyndt at "knuse mit
sorte." Det betyder, min sorte begynder at miste detaljer og blot dreje helt sort. For at se denne, se pa
objektet i den meget nederste venstre hjorne af klippet.

Du gnsker at vaere meget forsigtig med at overdrive dette ved at bleese ud for meget lysstyrke og knusning
for meget sort, men i dette tilfaelde folte jeg, at den samlede forbedring af klippet var veerd lidt blowout og
knusning. Bemeerk, hvordan kontrast har gjort det klip ser mere levende og levende end den oprindeligt var.

Serg ogsa for at kontrollere hele klippet, ikke bare et enkelt billede, som jeg har her. Hvad ligner et
acceptabelt niveau for blowout om denne ramme kunne se rigtig, rigtig darlig pa en anden ramme! Hvis du
vil se hele klippet, skal du klikke pa Update Scopes mens du spiller knap og spil gennem klippet igen. Du
kan nu holde gje med de anvendelsesomrader, som de s&endrer sammen med de skiftende video
oplysningerne i klippet.

Dette er blot et enkelt eksempel pa, hvordan bglgeform skaermen kan hjeelpe dig med at forbedre din video.
Sikker pa, kunne jeg have gjort det uden hjeelp fra balgeform skaerm, men det var at se pa de bglgeform, der
gjorde det straks klart, at jeg havde nogle plads til at lege med mine kontrast. Og ved hjeelp af balgeform
skaerm som jeg justeret kontrasten advaret mig om, at jeg var begyndt at blaese ud de hvide og knuse de
sorte. Alle nyttige oplysninger!

Du skal veere forsigtig, men, for hvis du koncentrerer dig for meget pa én raekkevidde du kan foretage
andringer, der skaber forskellige problemer, der kun viser sig pa et andet anvendelsesomrade. For
eksempel, veelg Vectorscope / Waveform fra Anvendelsesomrade Selector drop-down listen for at vise
begge fa samtidig. | figur 10 kan du se, at kontrasten aendringer, jeg har foretaget i min video, mens du ser
Waveform skaerm har forarsaget nogle reelle problemer i mit Vectorscope. Bemeerk, hvordan langt mine
rgde veerdier overstiger Red malzonen i min Vectorscope.
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Kontrast Jeg har tilfojet til min video, mens du ser Waveform overvage har ladet mine rode vaerdier til langt overstiger den Rode
malzonen i min Vectorscope skarm.

Derneest skal du veelge Histogram fra anvendelsesomradet Selector drop-down liste. Denne mulighed, der
er vist i figur 11 giver dig et hurtigt kig pa lysstyrke og kontrast p& din video. Det viser luminansvaerdierne fra
0, som er sort, til 255, hvilket er hvid, og antallet af pixels i billedet ved hver luminans (repreesenteret ved
hgjden af histogrammet ved hver veerdi). Du kan bruge disse oplysninger til at f& en hurtig fornemmelse af
et klip eksponering og kontrast og hurtigt sammenligne eksponeringsniveauer og kontrast mellem to klip for
at se, hvor godt de kunne matche.

Histogram viser dig veaerdifulde oplysninger om eksponering og kontrast.



Du kan se, at histogrammet i figur 11 bliver kraftigt vaegtes til de marke veerdier pa venstre med lidt eller
intet vises i den gverste raekke (lys veerdier) til hagjre. Dette viser, at klippet kan have vaeret underbelyst, og
det kan give os et fingerpeg, at vi kunne sta for at tilfgje en lysstyrke filter og maske en smule kontrast il
dette billede. Tilfgjelse lysstyrke til det billede vil sendre hele histogrammet mod hgjre, mens du tilfajer
kontrast vil sprede histogram ud til at distribuere det mere jeevnt. Du kan se dette i histogrammet i figur 12,
som viser mit projekt, nar jeg har tilfajet lysstyrke og kontrast til dette klip.

Jeg har spredt histogrammet mere jaevnt over alle luminansvaerdierne med en lysstyrke og kontrast filter.

Du kan ogsa indstille histogrammet til at vise dig red, gran og bla enkeltvis, sa du kan fa en fornemmelse af
farve distribution i dit projekt. Veelg den farve du gnsker at se fra drop-down listen gverst i
anvendelsesomradet. Du kan bruge de oplysninger, du ser for en bestemt farve i forbindelse med de tre-
hjulet farvekorrektion filter til for eksempel at fjerne nogle af de rade fra skyggerne eller tilfgje blues til
mellemtonerne.

Endelig skal du veelge RGB Parade fra Anvendelsesomrade Selector drop-down liste. Med RGB Parade
skeaerm, kan du analysere luminansen af individuelle RGB komponenter i din video for at fa et hurtigt kig pa,
hvor disse farver falder inden for reekkevidde. Du lzeser RGB Parade pa samme made som du gor det
Waveform skaerm i denne den bglgeform for hver farve komponent vedrarer Video Preview vinduet fra
venstre til hgjre med luminans repraesenteret lodret.

Figur 13 viser mit projekt med RGB Parade aben. Det er nemt at fa gje pa de bump i hver balgeform, der
udger den splash af reflekteret sollys i Video Preview vinduet. Det er ogsa nemt at se, at mens rgde og
grenne farver i kuglested omfang naesten hele vejen til 255 maksimalt, blues langt fra dette varemaerke.
Dette indikerer, at hvis vi vil, vi har plads til at pumpe op blues en smule.
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RGB Parade overvage viser separate grafer for hver af de rode, gronne og bla farve komponenter i din video frame.

For eksempel kan du anvende en farve Kurver filter til klip og andre Blue kurven for at gge lysstyrken fra
Blue. Figur 14 viser mit projekt efter jeg har anvendt den Color Curve filter pa denne made.
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Farvekurven filter er blevet brugt til at pumpe op blues en smule.

Bemeerk, at klip i videoen preview vinduet har en bla farvetone til det, end den gjorde far jeg har anvendt
den effekt (vende tilbage til figur 13). Du kan se i RGB Parade overvage, at bunden af den bla kurve er
blevet loftet hajere end de rade og grenne kurver. Du kan ogsa se, at jeg har endnu mere plads til at spare
og kunne sikkert bringe blues op mere, men blues begynde at se meget unaturligt, hvis jeg saetter dem op
for meget, sa jeg har holdt virkningen en smule mere nuanceret. Hvis jeg bringer blues (eller nogen anden
farve) op langt nok, vil jeg overstige 255 gverste ende og begynde at miste detaljer i min blues som jeg
bleese dem ud. Det samme geelder, hvis jeg saenke en farve under 0 nederste ende, hvor jeg vil begynde at
vende videoen sort.

Jeg haber, at dette ser pa video befgjelsesomrader i Vegas Pro software har veeret hjeelpsom og har givet
dig nogle ideer, som vil hjeelpe dig med at forbedre udseendet af din naeste video. Inden jeg slutter, vil jeg
gerne nzevne et par meget vigtige punkter. For det forste er det afggrende for dig at gere dit bedste for at
forsta og kontrollere, om muligt, hvad der sker med din video, nar du leverer det. Vil det vaere komprimeret
eller anden made? Hvad vil det ses pa? Vil det blive udsendt? Svarene pa disse typer af spgrgsmal har
bestemt indflydelse pa farvekorrektion skridt, du tager som reaktion pa, hvad du ser i anvendelsesomrade.

Og endelig er jeg pa ingen straekning af fantasi en uddannet kolorist. Den filtrering forslag, jeg har gjort i
denne artikel er for illustrative formal og skal ikke tages som en endelig lasning pa de problemer, som
befgjelsesomrader har identificeret. Mit mal her var ikke at uddanne dig i fine kunst farvekorrektion, men
snarere at viser dig, hvordan du kan bruge video befgjelsesomrader til at analysere din video. Hvordan du
lose eventuelle problemer du finder via din analyse er en helt anden sag!




