Arbejde med 3D track motion

Gary Rebholz

| sidste maneds Tech Tip artikel gennemgik jeg det grundlaeggende i track motion . Selv om vi ikke
gennemgar alle veerktgjer i Track Motion dialog box vil du alligevel fa en solid forstaelse af det
grundlaeggende. | denne artikel vil jeg uddybe hvordan du kan arbejde med track motion i tre-
dimensionelle rum, hvordan du kan skabe mange interessante effekter som skra videospor i figur 1.

Fig 1 Med 3D track motion kan du dreje og flytte dit spors output i tre dimensioner for at skabe interessante handlinger.

At arbejde med 3D-track bevaegelse abner et stort antal af kreative muligheder. Du kan bruge track motion
til at sendre stgrrelsen, rotere og flytte output af alle video spor. Med Track Motion vinduet til et almindelig
to-dimensionel video spor, kan du manipulere sporets x og y koordinater. Figur 2 viser Track Motion vindue
til en to-dimensionel spor.
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Fig 2 Track Motion vindue til et to-dimensionelt spor manipulerer x og y-koordinater af sporet.

Sa& nar du treekker boksen, kan du kun traeekke op og ned eller til hgjre og venstre. Saledes kan du flytte
sporets video output op, ned, til venstre og hgjre. Du kan ogsa rotere sporet omkring sin z-akse. Z-aksen

peger direkte fra computerskaermen til din neese, s& nar du roterer omkring denne akse, kan du se sporet
roterende enten med eller mod uret.

Mens du kan udrette en masse i dette 2D rum, bliver det rigtig interessant, nar du indfgrer muligheden for at
manipulere boksen langs z aksen ogsa. Dette giver dig mulighed for at flytte feltet teettere eller laengere vaek
og som du vil se, bner det op for mange kreative muligheder.

Da alle spor som standard oprettes som to-dimensionelle, er du ngdt til at seette et spor i 3D rummet, fgr du
kan begynde at manipulere det i 3D rummet. For at gare dette, skal du klikke pa sporets Track Motion
knap. | figur 2 kan du se, at Composite Mode drop-down liste knappen i gjeblikket er maerket "Source
Alpha". Knappens navn andres, afhaengigt af hvilken tilstand, du veelger. | Track Motion vinduet klikker du
pa Composite Mode drop-down og vaelge 3D Source Alpha fra listen. Selvom du ikke maerker nogen
forskel i dit Video Preview vindue, kan du se andringer i den Track Motion vinduet med det samme.
Vinduet har flere ekstra visninger, som du kan se i figur 3.
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Fig 3 Track Motion vindue til et 3D-spor indeholder flere ekstra visninger.

| stedet for den ene positions boks du har i et 2D spor har du nu fire forskellige med et 3D-spor. Lad os
tage et kig p& hver enkelt og hvordan du kan bruge dem til at manipulere dine spor i 3D rummet.

Som vi netop har set med et 2D spor, ligger position boksen sadan, at z-aksen peger lige ud af skeermen pa
din neese. X-aksen gér vandret og y gér lodret. Front vishingen er den samme som er vist i 2D.
Bemaerk, at de synlige akser i denne visning er meerket x og y. Sa hvis du gnsker at rotere dit spor omkring
z-aksen til at starte med, kan du bruge denne visning til at udfgre opgaven. Lad os ggre det nu og se hvad
der sker.

| Front panelet, peger du nu pa rotation cirkel. Bemaerk, at cirklen bliver fremhaevet, og az vises i midten af
cirklen for at angive, at du peger pa z rotation kontrol. Traek rotations cirklen og roter boksen mod uret. Nar
du ggr det kan du bemaerke hvordan hver af de andre bokse sendres, og hvordan de er bergrt af de
tilpasninger, du gar i Front boksen. De justeringer du laver i en boks afspejles i alle andre bokse. Hgjreklik
pa figuren i Front boksen og veelge Restore Box fra menuen. Dette saetter feltet tilbage til dets standard
veerdier.

Nu se pa Left boks, som sidder i midten af de tre bokse i toppen. Her kan du se z og y akser, og overlader
derfor x-aksen til at vaere den der peger mod din naese. Med andre ord, s viser denne dit spor fra sin
venstre kant. Sa denne boks ggr det nemt at flytte dine spor langs y og z akser og rotere den omkring x-
aksen.

Fer du manipulerer boks i denne visning, kan det hjeelpe at zoome ind pa figuren. Peg pa position og rul
musehjulet frem og tilbage for at zoome ind og ud, indtil du er tilfreds med dit zoomniveau.
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Peg med musen pa en tom plads hvor som helst inde i rektangelen, der repreesenterer kanten af banen.
Nar rektanglen bliver markeret, kan du traekke den til en ny position. Traek den op. Nar du gar det, kan se
de gvrige bokse, og hvordan de reagere pa det du laver. | Front kan du se boksen pa vej op.

Flyt nu boksen langs z aksen. Da Video Preview vinduet altid viser z aksen som peger direkte mod din
naese, kan du se videoen gar veek fra dig, mens du traekker boksen til venstre eller komme teettere, mens du
treekker den til hgjre. Med andre ord, du flytter et objekt langs z-aksen, nar du flytter objektet (i dette tilfeelde,
dine spor) leengere veek eller teettere pa.

Peg nu med musen pa rotation cirkel i Left visning. Den fremhaeves og bogstavet x vises i midten. Dette

indikerer, at du er ved at rotere banen langs x-aksen. Traek rotations cirkel mod uret. Husk, du ser pa den
boksen fra venstre (Left) kant, sa du kan se, at nar du roterer den mod uret langs x-aksen som dette, at du
hovedsagelig vipper boksen baglaens.

Perspektivvisningen giver dig en 3Dimensional visning af enhver beveegelse du laver og Video Preview
vinduet viser resultatet af at have tippet sporet over langs x-aksen. Du kan se resultaterne af din tilpasning i
figur 4.

Fig 4 Roterende spor langs x-aksen giver det en "tippe-over" effekt.
Hgijreklik p& Left boksen og vaelge Restore Box fra menuen.

Top visning fungerer p4 samme made, men i dette tilfeelde repraesenterer boksen det, du vil se, hvis du
kiggede ned pa den gverste kant af dit spor. De synlige akser er x og z akser og rotation cirkel drejer rundt
om y-aksen.

Sa brug denne visning til at flytte dine spor venstre og hgjre (langs x-aksen), leengere og teettere (langs z-
aksen), eller rotere den langs y-aksen. Roter mod uret nu. | Video Preview vinduet kan du se, at dette
roterer dine spor pa samme made som en dar roterer pa sine haengsler. Nar du abner en dgr roteres det
langs y-aksen. Se tilbage pa Figur 1 for at se mine spor, nér jeg rotere den mod uret langs y-aksen.

Hver af disse vinduer er effektiv og intuitiv, nar du far det farste tilpasning til dit spor. Men nar har foretaget
justeringer, bemeerk at figuren i boksene kan begynde at blive lidt rodet. For eksempel har du roteret dine
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spor langs y-aksen. Top visningen er stadig temmelig enkel da du stadig kan se de samme to akser og en
rotations cirkel. Men se pa de andre tre visninger. De er begyndt at se lidt rodet ud.

Husk ogs34, at hvis den grafiske visning bliver for rodet for dig, kan du bruge kontrollen i Properties omrade
for at ggre dine justeringer. For eksempel, hvis du gnsker at @endre z retningen pa din boks, kan klikke pa
nuveerende Z placerings veerdi og indtaste en ny veerdi, eller brug skyderen og treekke hvad du gnsker.

Sa nu kender du det grundleeggende i bade 2D og 3D track bevaegelse, og nu vil du veere i stand til at
bringe en ny ... gh ... dimension ind i dine projekter! Eksperimentér med veerktgjerne og se hvad du kan
komme op med. Og glem ikke, at du virkelig kan blive kreativ, nar du bruger keyframe controller omradet i
bunden af Track Motion vindue og dermed skabe beveaegelse i bade 2 og 3D rum. Men det er et emne for
en anden Tech Tip artiklen!

Hvis du gnsker at se Les ga gennem trinene i denne tutorial (pa engelsk), sa tjek den seneste video pa
tutorial video serie hostet af Les Stroud . Du kan ogsa leese andre gratis uddannelse videoer og
supplerende uddannelse ressourcer pd www.sonycreativesoftware.com / uddannelse .
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